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. GUI/CLI

a. Prikazovy radek, orientace v prikazovém radku, zakladni prikazy
b. WYSIWYG
Ciselné soustavy
a. Objasnéte pojem cCiselna soustava. Vyuziti Ciselnych soustav v
informatice. Vyznam dvojkové soustavy v informatice.
b. Prevody mezi ¢iselnymi soustavami.
Jazyk HTML
a. Kostra stranky, struktura dokumentu
b. Typy tagl, pojem, zapis, rozdéleni, typy soubor
c. Priklady syntaxe

a. Kc¢emu slouzi, jak se pouziva
b. Dédi¢nost kaskadovych styll
c. Priklady pouziti
Jazyk SQL
a. Objasnéte vyznam dotazovacich jazykd.
b. Popiste zakladni operace s daty — propojeni, selekce, projekce
c. Priklady SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE
Dynamickeé prvky webu (PHP, JavaScript)
Aplikacni software a operacni systém
a. Nejcastéjsi klavesové zkratky
b. Funkce operacniho systému
c. Pojmy kernel, multitasking, shell, registry
Multimédia
a. Formaty zvukovych a video soubor(, kodek, princip komprese zvuku a
videa, datovy tok
b. Typy zabér(, nataceni, stfih a export videa, DTV, HDTV, streamovani
PC grafika
a. Vektorova grafika
b. Rastrova grafika
c. Barevné modely, barevna hloubka, grafické formaty

10.PC grafika

a. Rozliseni obrazku
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b. DPI, LPI, PPI
c. Historie PC grafiky
11.PC grafika
a. Animace v PC grafice
b. Komprese grafickych formatd
c. HDR
d. Vyuziti PC grafiky
12.Databaze
a. databaze, tabulka, zaznam, pole, datové typy a vlastnosti, index,
primarni klic, relace
b. navrh struktury tabulky
c. Zakladni slozky a prvky databaze
13.Databaze — ERD, SQL
a. ERD ajeho ucely
b. SQL, jeho podkategorie (DDL, DML, DCL, DQL) a jejich pfikazy
14.Databaze — normalizace a databazova integrita
a. Normalizace a jeji urovné
b. Databazova integrita a jeji aspekty
c. Redundance
15. Algoritmus, algoritmizace
a. Plvod, vyznam
b. Zakladni atributy — elementarnost, konecnost, obecnost,
determinismus, vstupy/vystupy
c. Prevod problémi( realného svéta do algoritm
d. Priklady algoritm0 v programovani i mimo né
16. Ridici struktury programu, jejich podoba v pythonu
a. Vétveni
if, if/else, if/elif/.../else
Cykly — for, while
Cyklus for _in range(), for _ in iterable_object, for/else
Cyklus while, while/else
f. Mechanismus try/except/else/finally — ucel a podoba
17.Datové typy
a. Proménné
b. Datovy typ — velikost, kddovani, struktura
c. Zakladni datové typy a operace
d. Vestavéné typy a operace v pythonu:
i. integer, float, boolean, NoneType, string
ii. list, tuple, dictionary
e. Mutable/immutable koncept v pythonu
18. Objekty
a. Python jako objektovy jazyk
b. Tridy objekt( daného typu
i. definice tfidy v pythonu, pfiklady (rodi¢ovska tfida object)
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c. Datové atributy — hodnoty (srovnej proménné)
i. priklady v pythonu
d. Procedurdlni atributy — metody (srovnej operace/funkce)
i. priklady v pythonu
e. Dédicnost
19.Vyvoj softwaru
a. Tvorba zadani, algoritmizace, autorska prava, licence
b. Komentare
i. role
ii. syntaxe v pythonu
iii. standardni podoba a principy
c. Verzovani
i. vyznam
ii. ndstroje (jmenné konvence, zip, git)
d. Zakladni postupy navrhu a vyvoje na platformé GitHub
i. repository
ii. main a vétveni
iii. issues
iv. commit
v. pull request
20.UI/Al v programovani
a. Dostupné sluzby (ChatGPT, CoPilot, CodeWhisperer, ...)
Principy, spolehlivost/pravdivost, autorska prava, licence
Pouziti Al k tvorbé kddu, priklady
Pouziti Al k analyze kédu, priklady
Pouziti Al k odhalovani a opravé chyb ve zdrojovych kddech, priklady
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Maturitni okruhy byly schvaleny vedenim skoly zastoupenym statutarnim zastupcem
reditele pro odbornou vyuku Ing. Michalem Blaskem dne 17.9.2023.
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